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 الصناعات الإبداعية

 أيّ سياسات عمومية في ظل الثورة الرقمية؟

 أستاذة مساعدة بجامعة قرطاج: د. ريم القريوي 

g_rym@hotmail.com 

 ملخص

د ، من خلال رصفي ظل الثورة الرقميةهدفت هذه الدراسة إلى التعرف على واقع الصناعات الإبداعية 
الصناعات طاع قوعرض السياسات العمومية الكفيلة بجعل  التطورات التكنولوجية والمعرفية التي تنتجها

الإبداعية دعامة حقيقية للتنمية في المنطقة العربية. كما تلقي الضوء على التحديات التي تواجه المجتمعات 
الصناعات. وقد استعانت الدراسة بالمنهج الوصفي التحليلي، باستخدام  العربية في تطوير هذا النوع من

 وفحص الأدبيات والتقارير الدولية والمواقع الإلكترونية العربية والأجنبية كأدوات لجمع البيانات. 

 الإبداع، الصناعات الإبداعية، الاقتصاد الإبداعي، الثورة الرقمية. الكلمات المفتاحية:

Abstract 

The aim of this study is to learn about the reality of the creative industries in the 

context of the digital revolution. We acheived this by monitoring the 

technological and cognitive developments they produce and presenting public 

policies to make the creative industries sector a real pillar of development in the 

Arab region. In our study we highlighted the challenges faced in the Arab 

societies to develop this type of industries. We applied the  descriptive analytical 

approach, to examine Arab and foreign data collection tools (i.e.,literature, 

international reports and websites). 

Keywords: Creativity, creative industries, creative economy, digital revolution. 
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 المقدمة

لعالم اجاءت الثورة الرقمية لتفرض معها العديد من المتغيرات الجديدة أمام الحكومات في مختلف دول 
خاصة منها التي تبحث عن سبل التأقلم تنظيميا وأخلاقيا مع متطلبات الأسواق التنافسية المعتمدة على 

الإبداع كصفة إنسانية أساسية يجب تنميتها في جميع وفى هذا السياق، تبرز أهمية  الابتكار والإبداع.
ثة ساس المتين الذي اعتمدت عليه منذ ثلاالأفراد، وكمحرّك وباعث أساسي لبلوغ الرقي والنمو. كما يعدّ الأ

ه العلم المضي قدما باتجاعلى  عقود اقتصاديات الدول المتقدمة في تنشئة الأجيال الجديدة، وحث شعوبها
 والتفوق والاكتشاف مما ساهم في ظهور ما يعرف اليوم بالصناعات الإبداعية.

ثقافية للكثير -الاقتصادية وتعزيز الهوية السوسيوفي تحقيق التنافسية  مهماتلعب الصناعات الإبداعية دورا 
"السنة الدولية للاقتصاد  2021للجمعية العامة عام  74من الدول. ولأهميتها أعلنت الأمم المتحدة في الدورة 

الإبداعي من أجل التنمية المستدامة". كما عملت جلّ البلدان المتقدمة والنامية على إدراج الصناعات 
داول أعمال سياساتها، باعتبارها خيارا حتميا لدفع النمو وتحقيق ولوج الدول في المجتمع ما الإبداعية في ج
 بعد الصناعي. 

وتساهم الصناعات الإبداعية في توفير مداخيل ذات قيمة مضافة، من ناحية باعتبارها محرّكا رئيسيا لتوفير 
حياة، على الهوية الثقافية ورفع جودة ال فرص التشغيل، وتحقيق التماسك والاندماج الاجتماعي، والمحافظة

وتعميق قيم المواطنة والمشاركة في مختلف المجالات الإبداعية. ومن ناحية أخرى باعتبارها داعما للقطاعات 
الصناعية الأخرى من خلال تزويدها برأس المال البشري والابتكارات التكنولوجية. وهو ما يتوافق مع ما 

من أنّ "الثقافة الإبداعية محور تنمية الإنسان، فهي العنصر  2010متحدة لسنة نصّ عليه تقرير الأمم ال
 1الرئيسي لخلق فرص العمل والإبتكار."

                                  
1The United Nations Development Programme (UNDP), United Nations Conference on  

Tradeand Development(UNCTAD).(2010).Creative Economy Report 2010. NewYork: 

UNCTAD. Retrieved from : 

https://unctad.org/en/docs/ditctab20103_en.pdf  

https://unctad.org/en/docs/ditctab20103_en.pdf
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فالاهتمام بهذه الصناعة ليس وليد الفراغ بل يعود إلى دورها في القدرة على تحقيق أرباح اقتصادية وفي 
ات المستدامة للدول. حيث "يزداد الاقتصاد احتضان رأس المال الإبداعي الذي يرسى أسس تكوين الثرو 

الإبداعي اتساعاً، ويشمل تحت مظلته طيفاً متنوعاً من الجهات الفاعلة. وتتربع القطاعات الثقافية والإبداعية 
في صميم هذا الاقتصاد النشط، إذ تمثل نقطة التقاطع بين ميادين الفنون والثقافة والتجارة والتكنولوجيا. 

مليار دولار أمريكي سنوياً. وإذا ما قارنّاه بغيره من مجالات العمل، لوجدنا أنّه يوفّر  2250ويدرّ القطاع 
وهذا ما جعله من أولويات اهتمام الأمم  2."25والـ  18عدداً أكبر من فرص العمل للشباب بين سن الـ 

 المتحدة والهيئات الدولية التابعه لها، بصيانة وحماية هذا المنتج.

على استمرار الفجوة في القدرة الابتكارية  2021الابتكار العالمي في إصداره الأخير لسنة  ويؤكّد مؤشر
بين البلدان المتقدمة والبلدان النامية. فأمّا على المستوى الدولي، جاءت سويسرا بالمركز الأوّل للسنة الحادية 

توى لمملكة المتحدة. وأمّا على المسعشرة على التوالي، تلتها السويد، ثم الولايات المتحدة الأميركية، فا
 33العربي، تصدرت الإمارات دول المنطقة في مؤشر الابتكار العالمي لهذا العام، فيما جاءت بالمركز 

نقطة، فتونس  31.5عالمياً( بـ 68نقطة، ثم قطر ) 31.8عالمياً( بـ 66نقطة، تلتها السعودية ) 43عالمياً بـ 
 . 3نقطة 29.9عالمياً( بـ 72كويت )نقطة، وال 30.7عالمياً( بـ 71)

وبناء على ما سبق، وانطلاقا من فحص الأدبيات والتقارير الدولية والمواقع الإلكترونية العربية والأجنبية 
كأدوات لجمع البيانات وباستحضار بعض التجارب العالمية الرائدة يتحدد الهدف الرئيسي للبحث الراهن في 

ة الكفيلة بجعل الصناعات الإبداعية دعامة حقيقية للتنمية في منطقتنا التعرف على السياسات العمومي
 العربية، وذلك من خلال تناول المحاور الأربعة التالية:

 .أوّلا: الإطار المنهجي للبحث 

                                  
  منظمة الأمم المتحدة للتربية والعلم والثقافة. )2021( ما هو منبع الاهتمام بالاقتصاد الإبداعي لعام 2021؟ 2

https://ar.unesco.org/commemorations/international-years/creativeeconomy2021 
3 Soumitra, D., Bruno, L., Rivera, L., & Sacha, W.-V. (2021). Global innovation index. 

[Geneva, Switzerland] [World Intellectual Property Organization], 2021. 

https://doi.org/10.34667/tind.44315 

https://tind.wipo.int/record/44315 
 

https://ar.unesco.org/commemorations/international-years/creativeeconomy2021
https://tind.wipo.int/record/44315
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 .ثانيا: نشأة الصناعات الإبداعية والمفاهيم المتصلة بها 
 .ثالثا: الصناعات الإبداعية ورهانات الثورة الرقمية 
 ا: التوجهات الكبرى لتأطير السياسات العمومية في مجال الصناعات الإبداعية.رابع 
 .خامسا: أسس إرساء سياسات عمومية في مجال الصناعات الابداعية 

 الإطار المنهجي

 الدراسة إشكالية 

عملت العديد من الدول المتقدمة على بلورة استراتيجيات لصياغة مفهوم الصناعات الإبداعية ووضع 

لرغم من لكن على اسياساتها العامة، من خلال تحديد أهداف وأولويات وبرامج تلبّي احتياجاتهم الوطنية. 

إلّا أنّ  قتصاديات حول العالم،والثروات التي حققتها للعديد من الا الأهمية المتنامية للصناعات الإبداعية

 4الاهتمام بها على المستوى العربي مازال هامشيا وذلك وفقا للتقرير الأخير للمنظمة العالمية للملكية الفكرية

الذي يبرهن على أن الصناعات الإبداعية في المجتمعات العربية تكاد تكون في مؤخرة الترتيب على الصعيد 

وفي  نسيق الجهود من أجل تعزيز الصناعات الإبداعية في هذه المجتمعات.العالمي. ممّا يتطلب مزيد ت

مية ماهي أبرز السياسات العمو  سعت الدراسة الحالية إلى الإجابة عن التساؤل الرئيسي التالي: هذا الإطار

 الواجب اعتمادها قصد تطوير قطاع الصناعات الإبداعية في المنطقة العربية؟

 الدراسة أهداف

الدراسة للتعرف على السياسات العمومية لتطوير قطاع الصناعات الإبداعية في المنطقة العربية،  تسعى هذه

 وتتمثل أهدافها الفرعية في:

                                  
4 WIPO (Éd.). (2020). World Intellectual Property Indicators 2020.  

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_pub_941_2020.pdf 
 

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_pub_941_2020.pdf
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 .تعريف الصناعات الإبداعية وظروف نشأتها -

 رصد مظاهر تأثير الثورة الرقمية في الصناعات الإبداعية. -

 في مجال الصناعات الإبداعي.تحديد التوجهات الكبرى لتأطير السياسات العمومية  -

 عرض أسس إرساء سياسات عمومية في مجال الصناعات الابداعية. -

 إبراز الفرص والتحديات التي تواجه الدول العربية لتطوير مفهوم الصناعات الإبداعية وسياساتها. -

 الدراسة أهمية

  تكمن أهمية الدراسة في:

 ية وسياساتها في ظل الثورة الرقمية.إلقاء الضوء على الوضع الراهن للصناعات الإبداع -

تحديد مجالات تطوير مفهوم الصناعات الإبداعية في المنطقة العربية وإبراز أهم التحديات والفرص  -

 .المتاحة

 وأدواتها الدراسة منهج

استندت الدراسة على المنهج الوصفي التحليلي باعتباره يقوم بالتعرف على الحالة أو الظاهرة في صورتها 

يقية، ثم يعمل على توضيح خصائصها من الناحية الكيفية، كما يصف الظاهرة وصفا كميا من خلال الحق

الأرقام والجداول. حيث عملت هذه الدراسة على وصف وتحليل واقع الصناعات الإبداعية وسياساتها في 

 ظل الثورة الرقمية، وتحديد أهم الفرص والتحديات المتاحة في المنطقة العربية.

يما يخصّ أدوات جمع البيانات، فقد اعتمدت الدراسة على الأدبيات والتقارير والمنشورات الدولية أما ف

والمواقع الالكترونية التي تضمنت المفاهيم المرتبطة بالصناعات الإبداعية، ودور الصناعات الإبداعية في 

بية، ا في بعض الدول الأجندعم الاقتصاد الإبداعي، ومؤشرات تطور الصناعات الإبداعية واستراتيجياته

 المجتمعات العربية. وتطبيقاتها في
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 السابقة الدراسات

تستعرض الدراسة الحالية مجموعة مختارة من عناوين الدراسات العربية والأجنبية التي تناولت موضوع 

 الصناعات الابداعية وفق ترتيب تصاعدي من الأقدم إلى الأحدث.

نشأة الصناعات الإبداعية وتطورها وتطبيقاتها في الدول الأجنبية. حيث  5(Moore, 2014دراسة )تناولت 

قدمت عرضا مفصلا حول نشأة مفهوم الصناعات الإبداعية، وتطوره في وثائق الاتحاد الأوربي، وبرنامج 

الأمم المتحدة الإنمائي. وهدفت إلى إنشاء فهم أفضل لمبادئ الصناعات الإبداعية، ومفهوم الاقتصاد 

عي في أدبيات الموضوع ذات الصلة، وأكدت الدراسة أن مصطلح الصناعات الابداعية يعدّ حديثا الإبدا 

 .1994ويعود استخدامه الرسمي لسنة 

 بين الصناعات الإبداعية والاقتصاد الإبداعي. للعلاقة 6(Beukelaer, 2014تعرضت دراسة )

التحديات خاصة فيما يتعلق بالبلدان النامية، و  واستعرضت الدراسة تقارير الأونكتاد حول الاقتصاد الإبداعي،

التي تواجهها هذه البلدان؛ لتطوير وإتاحة السلع الإبداعية، باعتبار أنّ عددا من هذه البلدان قد أضافت 

الاقتصاد الإبداعي كأحد العناصر الأساسية في استراتيجيات التنمية، وتناولت الدراسة بعض نماذج من 

بداعي في عدد من الدول مثل: لبنان، والأردن، والبحرين ...ومن مقترحات الدراسة تطبيقات الاقتصاد الإ

يعاد تصنيف البلدان المتقدمة والنامية وفقاً للبيانات المتعلقة بتصدير السلع الإبداعية المقدمة من  أن

 إحصاءات الأونكتاد.

                                  
5 Moore, panelb.Ieva.(2014, January 24) .Cultural and Creative Industries Concept – A 

Historical Perspective Procedia - Social and Behavioral Sciences ,110. p738-746. Retrieved 

from:https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2013.12.918 
6 Beukelaer,Christiaan De.(2014).Creative Industries in Developing Countries: Questioning 

Country Classifications in the Unctad Creative Economy Reports. Cultural Trends, 23 (4) 

p232–251 ,Retrieved from:http://dx.doi.org/10.1080/09548963.2014.912043 

https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2013.12.918
http://dx.doi.org/10.1080/09548963.2014.912043
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إلى مختلف عائدات الصناعات الإبداعية. وركزت على أهمية  7(2017أشارت دراسة )عبد العزيز، 

التحولات الحاصلة على صعيد الاقتصاد العالمي والذى يتجه نحو سبل جديدة للتنمية، خاصة منها التي 

تقوم على آليات ترتكز على المعرفة والإبداع والابتكار والتكنولوجيا في إطار ما يعرف باقتصاد المعرفة و 

 :بداعي. وخرج البحث ببعض المقترحات لتعزيز الصناعات الإبداعية فى الدول النامية منهاالاقتصاد الإ

الاستثمار في التعليم ورأس المال البشرى، وفى الأصول الثقافية المحلية، وتعزيز الابتكار وتشجيع 

 .المشروعات الصغرى والمتوسطة

ناعات الثقافية والإبداعية ، وركزت لتطور سياسات الص ( ,20208Quinn &Gasparinتطرقت دراسة )

هذا القطاع في التنمية الاقتصادية في دولة فيتنام واستخدمت هذه الدراسة منهج التحليل الإحصائي  على دور

على قطاعات التعليم  لمعالجة البيانات الكمية الخاصة بالمشروعات الثقافية والإبداعية، وذلك بالتركيز

كية الفكرية وحرية الرأي والبنية التحتية، وأدوات جمع البيانات كالملاحظة والموارد البشرية وحقوق المل

وساهمت الدراسة في طرح التوجهات اللازمة لدعم الصناعات الإبداعية حتى تتمكن الفيتنام من  .والمقابلة

 .تنشيط سوقها ودفع اقتصادها

الإبداعية من جوانب مختلفة مثل: بالعودة إلى الدراسات السابقة يمكن ملاحظة أنها تناولت الصناعات 

التنمية المستديمة، وإبراز  المفهوم، والنشأة والتطور، وبعض المفاهيم المرتبطة بها، والربط بينها وبين خطط

علاقتها بالاقتصاد الإبداعي، ولكنها لم تتطرق إلى التطورات التي تشهدها هذه الصناعات في ظل الثورة 

                                  
همت، محمد يوسف عبد العزيز; عبد الوهاب، جودة الحايس. الصناعات الإبداعية وعائداتها الاقتصادية والاجتماعية  7 

 .ISSN 2253-0347، 2017، ديسمبر 25والثقافية على المجتمع )رؤية مستقبلية(. مجلة علوم الإنسان والمجتمع، عدد 

http://revues.univ-biskra.dz/index.php/fshs/article/view/2293 
8 Gasparin, M. and Quinn, M. (2021), "The INCITE model of policy development for the 

creative industries: the case of Vietnam", Journal of Asian Business and Economic Studies, 

Vol. 28 No. 1, pp. 31-46. https://doi.org/10.1108/JABES-12-2019-0125 

http://revues.univ-biskra.dz/index.php/fshs/article/view/2293
https://www.emerald.com/insight/search?q=Marta%20Gasparin
https://www.emerald.com/insight/search?q=Martin%20Quinn
https://www.emerald.com/insight/publication/issn/2515-964X
https://doi.org/10.1108/JABES-12-2019-0125
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ذلك على الأنشطة والخدمات  ت الإبداعية تقنيا ومعرفيا، ومدى تأثيرالرقمية، وشمول مفهوم الصناعا

العربية، وسبل تطبيقها لذلك. إضافة إلى أنها لم تتطرق إلي السياسات العمومية  الإبداعية في المجتمعات

 الواجب تركيزها لدعم هذا القطاع.

 بها المتصلة والمفاهيم الابداعية الصناعات نشأة .1

عات الابداعية" إلى جملة المواد والسلع والخدمات التي تنتجها الصناعات الثقافية والتي يشير مفهوم "الصنا 

 " لأوّل مرّة في إطار الإعدادالصناعات الإبداعيةاستخدام مصطلح " تعتمد على الابتكار والابداع. ويعود

ياسات الثقافية الأمة المبدعة، الس، حينما ورد في تقرير "1994للسياسة الثقافية الأسترالية سنة 

شارلز ت". كما تواتر استخدام المصطلح في الأعمال البحثية التي أنجزها الخبير البريطاني "للكومنولث

"، ثم اكتسب تأثيرا أكبر على المستوى الدولي في إطار الدراسة  المدينة المبدعة" في خصوص "لاندري 

ينبغي أن تعتمدها المدن من أجل أن تكفل النجاح " التي الطبقة المبدعة" عن "ريتشارد فلوريدا"التي أجراها 

" أنواعا عديدة من المهنيين، والعاملين الإداريين، والتقنينين، الطبقة المبدعةلجهودها الإنمائية. وتضم "

 البريطانية حكومة المملكة المتحدة، استعملته 1998وفي سنة .  9وليس فقط العاملين في مجال الإبداع

الانتقال  " والتي أعلنت من خلالهاخرائط الصناعات الإبداعيةالثقافة البريطانية وثيقة "أصدرت وزارة حينما 

 من استخدام مصطلح "الصناعات الثقافية" إلى استخدام مصطلح "الصناعات الإبداعية".

لاعلام وزارة الثقافة والكن ماذا نقصد فعلا بمصطلح "الصناعات الإبداعية"؟ يعدّ التعريف الذي طورته 

الأكثر تداولا، والتي عرفت الصناعات الابداعية بأنها "تلك الصناعات التي  الرياضة بالمملكة المتحدةو 

                                  
9 United Nations Development Programme (UNDP) (Éd.). (2013). Creative economy-report- 

Widening Local Development Pathways. p 23. 

http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/2013-creative-economy-report-widening-

local-development-pathways-en_1.pdf 

http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/2013-creative-economy-report-widening-local-development-pathways-en_1.pdf
http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/2013-creative-economy-report-widening-local-development-pathways-en_1.pdf
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تنبع من الابداع الفردي والمهارة والمواهب والتي تسمح بخلق الثروة وفرص العمل من خلال إنتاج واستغلال 

ين الهوية الوطنية لكل دولة والقوان " مع الإشارة إلى أنّ تعريفاتها تختلف بشكل يعكس10الملكية الفكرية.

 التي تنظم الملكية الفكرية داخلها.

معايير تصنيف  2001" سنة جون هوكينزوعرف المصطلح انتشاره الأوسع بعد أن طرح الخبير البريطاني "

مجالا لتشمل قطاعات أوسع من الفنون والعلوم والتكنولوجيا وكذلك قطاع  15"الاقتصاد الإبداعي" على 

 اب الفيديو، إضافة إلى نشاطات البحث والتطوير.ألع

كما حقق المصطلح اعترافه العالمي إثر استخدامه من طرف المنظمات الدولية. فعلى غرار قرار الجمعية 

الذي يبرز أهمية الثقافة في التنمية وإصدار تقريري الاقتصاد الابداعي في  22/5العامة للأمم المتحدة رقم 

الذي تم إعداده من قبل وكالات الأمم المتحدة المتخصصة  2010و 2008العالم لسنتي 

  WIPO، المنظمة العالمية للملكية الفكرية UNDP، برنامج الأمم المتحدة الإنمائي UNESCO)اليونسكو

(. زيادة عن ذلك، تحتفل منظمة الأمم المتحدة للتربية  UNCTADومؤتمر الأمم المتحدة للتجارة والتنمية

، 2021في سنة  بالسنة الدولية للاقتصاد الإبداعي من أجل التنمية المستدامةقافة )اليونسكو( والعلم والث

اد الإبداعي لاقتصحيث يتمثل الموضوع الأول الذي سيقف عليه الاجتماع في التركيز على كيفية حماية ا

من خلال اتخاذ التدابير اللازمة للتصدي للأزمات. وسوف يقف الاجتماع على تأثير التكنولوجيات 

والخدمات الحديثة في وضع العاملين في قطاع الإبداع، وعلى تعزيز مساهمة الابداع في التنمية المستدامة 

المدن  الدولي وثيقة موقف مشتركة بشأن على الصعيدين الوطني والمحلي. وسوف تنشر اليونسكو والبنك

                                  
،دائرة الثقافة والإعلام  2001وثيقة رسم خارطة الصناعات الإبداعية  ( ،2001دائرة الثقافة والإعلام والرياضة ) 10 

 .4والرياضة، لندن. ص 

https://ar.unesco.org/commemorations/international-years/creativeeconomy2021
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والثقافة والإبداع، ويتمثل الهدف من هذه الوثيقة في دعم الجهود التي يبذلها صناع القرار على الصعيد 

المحلي من أجل تمكين النظم الإيكولوجية الحضرية الإبداعية التي يمكن أن تتجذر فيها الصناعات الثقافية 

 تكار والازدهار. والإبداعية وتتمكن من الاب

وقد أدت كل هذه الجهود المبذولة لتوضيح مفهوم الصناعات الإبداعية إلى رفض الانقسام القائم بني الفن 

والصناعة والثقافة. وتعريف الصناعات الإبداعية بأنها "تلك الصناعات التيُ يدمج فيها المنتج، أو الخدمة 

 .11في التفاعل بين الفن، والثقافة، والتكنولوجيا مكونات فنية، أو إبداعية، ويضعها دون أي تمييز

 نماذج الصناعات الابداعية .2

 نموذج الأونكتاد. 1.4

)الأونكتاد(  مؤتمر الأمم المتحدة للتجارة والتنمية ، أشار"الإبداعي في محاولة لتأطير مفهوم "الاقتصاد

داع، والبضائع والخدمات التي تستخدم الإبالصناعات الإبداعية بأنها "دورات خلق وإنتاج وتوزيع المنتجات 

 والتي تشمل أربع مجموعات رئيسة تتمثل في:. 12ورأس المال الفكري كمدخلات رئيسة"

  ّالتراث: صنفه )الأونكتاد( إلى مجموعتين فرعيتين، أولهما: أشكال التعبير الثقافي التقليدي، وتضم

والاحتفالات، وثانيهما: المواقع الثقافية، وتضم )المواقع الفنون، والحرف اليدوية، والمهرجانات، (

 .)الأثرية، والمتاحف، والمكتبات، والمعارض

                                  
11 Pattinson Consulting (2003), The Measurement of Creative Digital Content. A Report for 

the Australian Department of Communications, Information Technology and the Arts, 

(www.cultureandrecreation.gov.au/cics/Measuring_creative_digital_content.pdf) 
12 UNCTAD (Éd.). (2010). Creative economy : A feasible development Option. 

https://unctad.org/system/files/official-document/ditctab20103_en.pdf 

http://www.cultureandrecreation.gov.au/cics/Measuring_creative_digital_content.pdf
https://unctad.org/system/files/official-document/ditctab20103_en.pdf
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 الفنون: تنقسم إلى: الفنون البصرية، وتضم )الرسم، والنحت، والتصوير الفوتوغرافي، والتحف( ،

 .)والفنون الركحية وتشمل )الموسيقى، والمسرح، والأوبرا، والسيرك

 م: تغطي مجموعتين من وسائل الإعلام التي تنتج المحتوى الإبداعي: المجموعة وسائل الإعلا

الأولى: النشر والوسائط المطبوعة، وتضم )الكتب، وغيرها من المطبوعات(، والمجموعة الثانية: 

 .)تشمل الوسائل السمعية والبصرية، وتضم )التليفزيون، والإذاعة

  جهة نحو خلق السلع والخدمات، والتي تحددها أذواق الإبداعات الوظيفية: تضم الصناعات المو

ميم، الأولى: التص: المستهلكين، وديناميكية الأسواق العالمية، ثلاث مجموعات فرعية أخرى هي

: الإعلام، وتشمل )البرمجيات، وألعاب الفيديو، الثانية )الأطفالوتضم )الرسم، والأزياء، ولعب 

الخدمات الإبداعية، وتشمل )الخدمات المعمارية، والإعلان،  الثالثة: )والمحتوى الإبداعي الرقمي

 .)والخدمات الثقافية

 نموذج الاتحاد الأوروبي  .2.4

ن مجموعات فرعية يمك لاثةوقد اعتمد الاتحاد الأوربي تعريًفا جديًدا للصناعات الإبداعية يتضمن ث

  :استعراضها على النحو التالي

الصناعات التي تطور منتجات لغرض البيع، ويعتمد وجودها على الطلب  الإبداعية: تغطيالتطبيقات  -

  في السوق وفًقا لاحتياجات الجمهور مثل: الفنون، والنشر، والاعلان.

تشمل المنتجات التي لا تكون مدفوعة باعتبارات تجارية، وعادة ما يتم تطويرها  الإبداعي:التعبير   -

الطلب في السوق مثل: الموسيقى، والفنون البصرية  للجمهور، وستقدم هذه المنتجات في غياب

 والأدائية.
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تتضمن وسائل الإعلام الرقمية، والبرمجيات، والوسائط الرقمية( الألعاب،  :التكنولوجيا الإبداعية - -

 13والرسوم المتحركة، والتصميم الجرافيك.

  عناصر الصناعات الإبداعية .3

ع المركبة من إبداع وإنتاج وتوزيع واستهلاك، وتتميز بتقاط ترتبط الصناعات الابداعية بعدد من العمليات

جدلي ما بين الاقتصادي )خلق الثروة وفرص العمل( والثقافي )إنتاج القيم والمعنى( والتكنولوجي بحيث 

يكون الابداع والابتكار والتجديد في قلب النشاط أو المنتوج. تقوم الصناعات الإبداعية على جملة من 

 تعكس بنية وهيكل هذا النوع من الصناعات، من بينها: العناصر التي

  المادّة الخام: تتمثل في كل ما يقدمه العقل البشري من أفكار ومعلومات ومخرجات إنتاجه الفكري

 الفردي أو الاجتماعي ونتاج المعرفة التي حصلها من حوله.

  شكل فردي التي يمكن أن تتم بالإطار المؤسسي والتنظيمي: يهتم بتنظيم وتنفيذ العملية الانتاجية

 أو جماعي.

  أدوات وأساليب الانتاج والمعالجة والعرض: تتنوع وفقا لنوع المحتوى وطبيعة المنتج والفئة المستهدفة

 وخبرة اليد العاملة المنتجة وقدراتها الابداعية.

 بداع بدرجة العنصر البشري: من الفنانين والمبدعين والمبرجين والمدربين الذين يعتمدون على الا

 أساسية في أدائهم.

 .السوق العرض والطلب: الاستجابة لمتطلبات السوق وتوسيع نطاق العرض لها في إطار المنافسة 

                                  
13 Conference Board Canada (Éd.). (2008). Valuing Culture : Measuring and Understanding 

Canada’s Creative Economy.p 3. 

 http://sso.conferenceboard.ca/e-Library/Document.asp?DID=2671 
 

http://sso.conferenceboard.ca/e-Library/Document.asp?DID=2671
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  رأس المال: يشمل رأس المال الثقافي المادي بما في ذلك المواقع التراثية ورأس المال الثقافي غير

ويل العام والخاص والذي يتفاوت حسب مجال المادي مثل العادات والتقاليد والموروث. وكذلك التم

 الصناعات الابداعية.

 ...البنية الأساسية: مثل الطرقات وشبكات الاتصال والخدمات المالية 

 دوافع اتجاه الدول نحو الصناعات الابداعية .4

لناتج ا باتت الصناعات الابداعية عنصرا مهما فى اقتصادات كثير من هذه الدول من خلال مساهمتها فى

المحلى الإجمالي وتوفير فرص العمل وكمفتاح لثروة الأمم سواء كان ذلك بشكل مباشر أو غَير مباشر، 

  :وتتمثل أهميتها في الأبعاد التالية

  :يساهم في التنمية الاقتصادية بزيادة حجم الناتج المحلي من سلع وخدمات وفي البعد الاقتصادي

 ة الاقتصادية.توفير فرص عمل جديدة وتنشيط الحيا

  :الصناعات الابداعية عنصر أساسي لعملية التربية والتعلم في ظل اقتصاد المعرفة البعد التربوي

لتعلم من اومجتمع المعلومات، فهي وسيلة لتحقيق غايات أربعة وفقا لما ورد في تقرير اليونسكو "

علم من أجل العيش أجل أن تعرف، والتعلم من أجل أن تفعل، والتعلم من أجل أن تكون والت

 "14.المشترك

                                  
(، الفصل 1996اللجنة الدولية المعنية بالتربية للقرن الحادي والعشرين، التعلم: ذلك الكنز المكنون )باريس، اليونسكو،  14 
4. 
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  :في ظل العولمة ومجتمع المعلومات لتكوين تكتلات معلوماتية وتكنولوجية ومن البعد السياسي

ثمة يتجه الابداع ليكون محورا مهما في بنية الخريطة العالمية السياسية الجديدة باعتباره منطلقا 

 هاما للتحالفات السياسية والاقتصادية.

  :ربط المجتمعات والناس معا  فضلا عن تعزيز رأس المال الاجتماعي تعمل علىالبعد الاجتماعي

 عبر الخبرات المشتركة.

 :يعكس الموروث الثقافي التاريخي للبلد ويرتبط بالسمات النوعية لحياة  البعد الثقافي الحضاري

 ر التلقائي.الأفراد والشعوب ويعبر عن هويتها. كما يتضمن مختلف أنماط التعبي

  :تبرز الحاجة أكثر مما سبق إلى صناعات نطلق عليها صديقة للبيئة والتي تتميز البعد البيئي

 بقلة فضلاتها، إن لم تكن منعدمة، وترشيد الاستهلاك والحفاظ على الموارد من الاستنزاف.

 الصناعات الابداعية في ظل الثورة الرقمية .5

اهيم الصناعات الابداعية فقط، بل على طرق تكييف منتجاتها مع لم يعد التفكير منصبا، اليوم، على مف

مقتضيات الثورة الرقمية فقد أتاحت الرقمنة وأدوات تكنولوجيا المعلومات المزيد من الفرص وطرحت تحديات 

 جديدة أمام الصناعات الإبداعية ومن أبرز مظاهرها ما يلي.

 والتوزيع. تحولات عميقة في أنماط الانتاج والاستقبال 1.7

شهدت أنماط الإنتاج والتوزيع والاستهلاك في مجالات الموسيقى، والسينما، والصحافة، والنشر، والسمعي 

البصري وألعاب الفيديو تغيرات جذرية على مستوى البنية التحتية وطرق التغطية من حيث السرعة والكمية 

لشبكات م والتواصل التي تجمع المعلومات واوتعدد الوسائط.  فقد ارتبطت هذه الصناعات بتكنولوجيا الاعلا

والويب، والأجهزة الإلكترونية الواسعة الانتشار. ممّا أفرز تغيرا في منطق العرض والطلب على صعيد 

-peer-toالإبداع الفني والثقافي، وأصبحت خدمات التدقّق )ستريمينغ( الرقمية و"التحميل"ومبدأ الند للند )
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peer ويتيحون الاستفادة من عروض طرق نشر مستحدثة على المستوى العالمي (، وغيرهم يمكنون من

ثقافية وفنية لا محدودةّ  ومتنوعة، حتّى وإن كانت بمقابل مادّي، فغالبا ما تكون في المتناول، خصوصا 

 في مجالي الموسيقى والسينما.

 . ضرورة دعم أنظمة الملكية الفكرية لحماية المنتجات الإبداعية2.7

أصبحت الحاجة اليوم ملحّة إلى حماية الأفكار الإبداعية والمبتكرة، خاصّة بعد أن أدّت أدوات التكنولوجيا 

الحديثة والمنصات الرقميّة إلى إنشاء سوق عالمية للصناعات الإبداعية، ممّا ساهم أيضاً في إنشاء حيز 

. مام المبدعين لكسب عيشهم من أعمالهملترويج المنتجات المقرصنة والمقلّدة والحدّ من الفرص المتاحة أ

وقد أفضت حالات التعدي على الملكية الفكرية في البيئة الرقمية إلى خسارات كبيرة في الأرباح والوظائف، 

 وأضرت بسمعة المبدعين وحدّت من فرص نمو البلدان النامية والمتقدمة على حدّ السواء. 

 . ظهور فاعلون جدد وممارسات حديثة3.7

العصر الرقمي للمبدعين من جميع أنحاء العالم فرص التعامل مع بعضهم البعض استنباط الأفكار وفّر 

والمنتجات بطريقة تعاونية أكثر من أي وقت مضى. كما وقع تداخل كبير بين الفاعلين في الصناعات 

و أ الابداعية، ومالكي منصات ومحركات البحث مثل غوغل، والشبكات الاجتماعية مثل الفايسبوك

الأنستغرام، حيث أصبح لهم حضور قوي في بث المضامين وصناعة المحتوى. وعبروا، بواسطة هذه 

الوسائل الجديدة، عن قدرتهم على المبادرة عن طريق التوظيف الجيد لهذه الوسائل وإمكاناتها. هكذا أنشأ 

را، وقصة عبير والإبداع، شعالشباب مدونات خاصة بهم، ومواقع للثقافة والإبداع الفني، في كل مجالات الت

 قصيرة، ومقالات نقدية، وفي الموسيقى، وأعمال السخرية، وحتى السينما وألعاب الفيديو.

 . ازدهار صناعة ألعاب الفيديو )الفن العاشر(4.7
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نموا كبيرا في الإيرادات والأرباح على الرغم من الانتكاسات  2020شهدت صناعة الألعاب في عام 

بل لعلّ هذه الصناعة هي المستفيد الأكبر من أزمة الكوفيد  19لمية بسبب جائحة كوفيد الاقتصادية العا

. فقد أصبح الأفراد يقضون وقتا أطول في المنزل معتمدين على وحدات التحكم أو أجهزة الكمبيوتر أو 19

نسبة للاعبين بال %46الهواتف الذكية. "حيث ارتفعت نسبة اللاعبين أكثر من أي وقت مضى، بزيادة قدرها 

وعلى الرغم من النقاش  15بالنسبة للاعبين على محمل الهاتف الذكي." %17على محمل الحاسوب ونسبة 

الدائر حول التأثيرات السلبية لهذه الألعاب على الأطفال واليافعين، فإنه من المعلوم أن إنجاز هذه الألعاب 

شيط، ا تستدعي مهارات في الرسم، والنحت، والتنأصبح يقترب من اعتبار الكثيرين لها، "فنا شاملا"، لأنه

إن هو الشأن مع الكتاب والسينما ف والكتابة، والإخراج، والموسيقى، وبناء الشخصيات، والصورة. ومثلما

ألعاب الفيديو تعدّ، من صنف "القوة الناعمة" التي تمرر صورا وقيما، ورسائل، وإيديولوجيات لها قدرة على 

مستعمليها. ولهذا السبب فإن الحديث عن "الصناعات الإبداعية" في ظل الثورة الرقمية من التأثير على 

دون الإشارة إلى هذا القطاع يكون ناقصا بسبب ما يوفره من فرص عمل، وما يدره على البلد الذي يتم فيه 

تراتيجيا، سواء إبداعيا اس الإنتاج من مردودية. وبالتالي، فإنه يجب النظر إلى ألعاب الفيديو باعتبارها قطاعا

من حيث مضمونه أو من حيث تأثيره الاقتصادي. ولجمعه بين المجالات الفنية والثقافية والتقنية، فضلا 

عن قدرته على خلق آليات التفاعل التي يعتمد عليها. كما أنه يمكن النظر إليه بوصفه وسيلة لتطوير هذه 

 لأجيال الجديدة.الفنون بحكم الإقبال الكبير عليه من طرف ا

 

                                  
15 Unity.com. (2020). Covid-19’s impact on the gaming industry : 19 takeaways. 

https://create.unity3d.com/COVID-19s-impact-on-the-gaming-industry 
 

https://create.unity3d.com/COVID-19s-impact-on-the-gaming-industry
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 السياسات العمومية في مجال الصناعات الابداعية .6

بالنظر لما تختزنه الثقافة العربية من مكونات مادية ورمزية ورأس مال ثريا ومتنوعا فإنه يفتــرض التحلي 

 بوعي سياســي قادر على تجـاوز عوامـل الهـدر الـذي يتهـدده وبالتالي يتعيـن انتهاج مقاربات سياسـية

 :ومؤسسـية وماديـة وثقافيـة والقيـام باختيـارات تعمـل علـى دعم

 . مبادرات تشريعية1.8

تؤكّد هذه المقاربة على أهمية توفر إرادة سياسية تجعل من الإبداع مطلبا محوريا في قلب كل السياسات 

انة الابداع في مك العمومية، بإنتاج شروط يتكامل فيها ما هو مؤسسي بنيوي، وما هو تشريعي بشكل يعزّز

الحياة العامة. يضع أطر تنظيمية تساعد على إطلاق حركية ثقافية، تشجع الصناعات الابداعية والمبادرات 

 :العمومية والخاصة وذلك من خلال

اعداد إستراتيجية وطنيـة حـول الإبداع في إطار مشـروع مجتمعـي وتنمــوي، تنخــرط فيــه كل المؤسســات،  -

 حكوميـة، والمدنيـة والثقافيـة والمهنيـة، وتشـجيع الممارسـات الثقافيـة والإبداعية المستجدّة؛والهيئـات ال

وضع بنـاء مؤسسـي أفقـي يدعم صناعـة الابداع في جميـع المجـالات، بمـا فيهـا قطاع الصناعـات  -

لثقافـي والإبداعي ريـب الشـأن االتقليديـة، وتطويـر مختلـف وسـائل التعبيـر الفنيـة والثقافيـة الحديثـة، وتق

 لمختلف الشرائح الاجتماعية؛

إنشــاء أقطــاب للابتكار والإبداع تأخــذ بعيــن الاعتبار الخصوصيات المحلية، تضـع اسـتراتيجيات  -

متكاملـة ومندمجـة، مرتبطـة بقطاعـات مثـل السـياحة والصناعـة التقليديـة، فـي الجهـات والمـدن، وإدمـاج 

قتصاد الاجتماعي والتضامنـي للسـماح للجماعـات المحليـة باسـتثمار الإمكانات الثقافيـة التـي تختزنهـا الا

 مناطقهـا؛
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 اعتبار الإبداع حقّا تلتزم الدولة بدعمه وتطويره. -

 وتأمينهــاليها عاحتـرام حقـوق التأليـف والملكيـة الفكريـة، ومكافحـة عمليـات القرصنـة وكل أشـكال الاعتداء  -

 بتعزيــز التشــريعات التـي تصـون حقـوق الفاعلين فـي هـذه المهـن.والإبداع فــي مهــن الفــن 

إرساء قوانيــن محفــزة علــى المبــادرة المقاولاتية فــي حقــول الثقافــة والإبداع، ووضـع نظـام ضرائبـي  -

 فـي هـذا المجـال؛تشـجيعي، وخلـق منـاخ أعمـال مساعد علـى الاستثمار 

ابتكار صيغ تدعم الشـراكة بيـن القطاعيـن العـام والخـاص فـي اتجـاه توسـيع أوجـه التفاعـل والتعــاون  -

بيــنها، بتوظيــف إمكانياتهــا البشــرية والماليــة والإدارية والتنظيميــة والتكنولوجيــة والمعرفيــة مــن أجــل 

 بداع والابتكار.الارتقاء بمهــن الفــن والإ

 . مبادرات لتشجيع الاستثمار 2.8

تعاني الميزانيات المرصودة لقطاع الصناعات الابداعية، خاصة في البلدان النامية، من ضعـف 

الميزانيـات السـنوية المرصـودة، لذلك وجب تنويــع مصــادر التمويــل والعمل على إنجاح آليــات إدمــاج 

 :هذا المجال، وترجمــة هــذه الشــراكات إلــى منجــزات مــن خــلال اليافعيــن والشــباب في

 .تشــجيع ابتــكار أشــكال جديــدة لتوظيــف الفضــاءات المتوفــرة والاستفادة منها على النحو الأمثل -

 مساعدة المشاريع الخاصة بتطوير العرض الثقافي الوطني الرقمي الموجه للشباب؛ -

 ــلالتموي” وآليــاتالاستثمار في الشــركات الناشــئة، وتشــجيع التمويــل عبــر رعايــة الشــركات،  -

 Crowdfunding“الجماعــي

بعث متاحــف رقميــة تعــرف الشــباب بتاريخه وتقــدم له مختلــف أوجــه الثقافــة والقيــم   بتنوعهــا وتعــزز  -

 صلتهــا بهــا؛
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ســات للتكويــن الخــاص فــي مجــال ألعــاب الفيديــو تجمــع مــا بيــن الجوانــب الفنيــة والشــروط إنشــاء مؤس -

 التقنيــة وتكوين كفــاءات ضروريــة لتطويــر هــذا القطــاع؛

اب علــى بتشــجيع ودعــم مشــاريع "المــدن الذكيــة" بخلــق فضــاءات للمعرفــة والتواصــل، وتحفيــز الشــ -

 .خلــق "مقاولات ثقافيــة " تســاهم فــي تعزيــز الاقتصاد الثقافــي فــي الجهــات والأقاليم

 . التربية على الإبداع والإبتكار3.8

تطويـر مختلـف مجالات "الصناعات الابداعية"، وإدمـاج قيـم ومبـادئ الإبداع والابتكار داخـل العائلـة، 

عـام، ووسـائل الاتصال ومختلـف القنـوات الرقميـة، ووضـــع مقاييس ومعاييـــر جديدة والمدرسـة، والفضـاء ال

 :للتعليم والتدريـــب وذلـك من خلال

 تحويل الفضـاء المدرسـي الى فضاء لإثارة الفضــول المعرفــي لــدى المتعلميــن، للإبداع والابتكار؛-

امعيــة فــي مهــن التربيــة التكنولوجية، وإحــداث شــعب متخصصـة خلــق وتطويــر شــعب ومســالك تكوينيــة وج-

 فـي الفـنون بأنواعها، وإدمـاج الممارسـات الفنيـة بواسـطة التكنولوجيـات الرقميــة؛

 وضــع تصــور مبتكــر للممارســة الفنيــة والثقافية فــي الحيــاة الجامعيــة بإدخــال برامــج ملائمة للأنشطة -

الثقافيـة، والتدريب علـى العمـل المدني، وتأطيـر الطلبـة لبنـاء مشـاريعهم الشـخصية، والمهنيـة للاندماج فـي 

 المجتمـع؛

تعزيز الاهتمام بشــؤون الثقافــة والفــن مــن خـلال الأسرة والمدرســة، والإعلام وبــكل الطــرق المتاحـة، ودعم  -

ثقافـة، والمحافظـة علـى المعالـم التاريخيـة، وكنـوز التـراث المـادي وغيـر التخطيـط لبعث أطر حاضنـة لل

 .المـادي بإعـادة إحيائـه وتطويـره وتحديثـه
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 . المقاربة الاجتماعية4.8

حقيقـة تسـتلزم الاهتمام بمهـن الإبداع والفــن » تبيـن المعطيـات المتاحة أن وضـع أسـس الصناعات الابداعية

مصادر ثــروة للاقتصاد ورافعــة للجماعــات الترابيــة. والاهتمام بالعامليـن فيـه والمشـاركين فـي  باعتبارهــا

 إنتاجـه وتوزيعـه وتسـويقه. وهو ما يستوجب:

وضـع إطـار مؤسسـي وقانونـي ينظـم مهـن الإبداع، والابتكار وتطويـر القوانيـن الموجـودة المتعلقـة  -

 حقــول الصناعــات الثقافيــة والإبداعية، إنتاجـا، وتوزيعــا، وتســويقا، وتواصــلا.وبالعامليــن فــي 

تطويـر الاهتمام بالأوضاع الاجتماعية للعامليـن فـي حقـول الثقافـة والفـن والسـمعي البصـري، وتوفيـر  -

 ـغل؛ فقـدان الشو شـروط اسـتفادتهم مـن الخدمـات الصحيـة ومـن الحمايـة الاجتماعية، 

تشــجيع العمــل فــي مجالات الإبداع والفــن، وضمــان اســتمرارية الشــغل فيهــا، ومراعــاة خصوصيـات  -

 .بعـض حقـول الإبداع مثـل السـينما، والمسـرح، والسـمعي البصـري، نظـرا لطبيعتهـا الموســمية

 توصيات الدراسة .7

ى مجموعة من التوصيات لتأطير السياسات العمومية وفي هذا الصدد يبدو أنه لا مناص من الارتكاز عل

  :في مجال الصناعات الابداعية، ومنها

  توصيات تخص مســألة الهوية: الحرص على صيانــة مقومــات الهويــة العربية بتعــدد روافدهــا اللغويــة

 افـة الكونيـة.ـاح علـى الثقوالثقافيــة وبتنـوع خصوصياتهـا الوطنية والمحلية، فـي إطـار التفاعـل والانفت

 .توصيات تخص المسألة الحقوقـية: احتـرام الحقـوق اللغويـة والتعبيرات الثقافيـة والإبداعية المحليـة 
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  ،توصيات تخص تحـدي التماسـك الاجتماعي: إعطـاء الأولوية للإبداع والابتكار فـي التربيـة والتكويـن

 سسـات التربويـة والتأطيريـة.فـي وسـائل الاعلام، وفـي أنشـطة المؤ 

  توصيات تخص التحـدي التنمـوي الوطنـي والجهـوي: الجعـل مـن الإبداع واقتصادياته رافعـة أساسـية

 لتطويـر الرأسـمال البشـري، ومـن أولويـات السياسـة العامـة للدولـة والحكومـة.

 جـاه وتلقّـي المنتـوج الإبداعي فـي ات وصيات تخص التحـدي الرقمـي:ّ  الـتغييـر الجذري لطـرق إنتاجت

 التكيـف مـع مقتضيـات الثـورة والإمكانيات التـي توفرهـا.

 خاتمةال .8

في خضم متطلبات الثورة الرقمية، غدت العوامل المحركة للنمو الاقتصادي عمّا كانت عليه سابقا في 

المجتمع الصناعي، وأصبح من الضروري أن يرافق هذا التحوّل تغييرا في نوعية السياسات التشريعية 

. فالتغيير في تلف قطاعاتهوالاقتصادية والاجتماعية والتعليمية لتوجيه الاهتمام للإبداع والاستثمار في مخ

هذه السياسات من شأنه أن يؤدّي إلى إحداث نقلة نوعية على مستوى القدرات التنافسية والإنتاجية للاقتصاد. 

، تغيرات جوهرية في قطاع الصناعات الإبداعية. وتسببتٍ  19ومثل بقية القطاعات، أثارت جائحة كوفيد 

أجيل المشاريع. لكن هذا الاضطراب تحول تدريجيًا إلى نوع من في تبعات مختلفة مثل إلغاء الفعاليات وت

المرونة والتكيف والتجديد. حيث نجد أن المستهلك استغل الأنترنت وأدوات التكنولوجيا الحديثة للوصول 

إلى الإبداع؛ توخت المؤسسات والشركات طرقًا مبتكرة للتفاعل رقميًا مع الجمهور، وتكوين روابط وأشكال 

نتاج والاستهلاك والإبداع والتي من المؤكّد أن ترسم مستقبل الاقتصاد الإبداعي في البلدان النامية جديدة للإ

 .والمتقدمة
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 قائمة المصادر والمراجع

 المصادر والمراجع العربية

اللجنة الدولية المعنية بالتربية للقرن الحادي والعشرين، التعلم: ذلك الكنز المكنون )باريس، اليونسكو،  (1
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